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Stunden-

abschlisse
Ritvale und Spiele

Stomp

Rhythmisches Aufraumen

mit Stiften und Bichern, bis hin zu Instrumenten, Lap-
der Stunde wieder an ihren Platz zurickgebracht
emeinsamen Beat?

tops und Tablets, so

werden - wan@cht mi

Alle Bewegu end des Aufraumens entstehen, dirfen nur
in einem vorgegebe i he geschehen. Das Pattern wird entweder
von der Lehrkraft oder ™ J(ﬁl f m Schiler vorgegeben. Gegebenen-
falls kann das Pattern kurz ge?‘ vereinbarten Zeitpunkt missen
alle Handgriffe und Bewegun . dass (nur) der Rhythmus zu
horen ist - bis alle Gegenstande i hen Pléyz gefunden haben und die

Tische leer sind.

Variante 1: Zusatzlich kann ein Song als Play, enen

Variante 2: Wenn zum Ende der Stunde der Kla MUSS, warum
dann nicht das Ganze nach dem Vorbild von Sto assensatz

Besen ist auch diese Variante umsetzbar. ’
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Stunden-

Ziel abschlisse
Rituvale vnd Spiele

Geharbildung,

musiktheoretische
Grundlagen
erlernen

LUGEK.

Akkord der Woche

armonielehre in kleinen Happchen

Die Klasse wird in Grappen eingeteilt. die nach Vorgabe der Lehrkraft jeweils
einen Ton singenand engellen. Im Zusammenklang soll sich ein bestimmter
Akkord ergeb rA guhan die Tafel geschrieben, auf dem Klavier und

evtl. auch noch nl angespielt, auch der Aufbau und ggf. auch
die Funktion des Ak {Qo .

Variante 1: Schilerinnen Jler
vertraut gemacht werden. )
Variante 2: Schilerinnen und Scl§ en d@Zu angghegt werden, selbst zu ver-
suchen, die Klasse anzuleiten. ¢

,0%45(

diese Weise auch mit Intervallen
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Stunden-

abschlisse
Ritvale vng Spiele

UGEKk

uman-Memory
Ein Spiel mit Musik(-begriffen)

{ Ur besonders (berraschende und unterhaltsame Mo-
- gef. auch zwei Teams - verlassen den Klassen-
sich in Zweiergruppen zusammen. Sitznach-

en und auch das Bilden einer Zweiergruppe
n Uberlegt sich jede Zweiergruppe einen

er Komponistin, einen Bodypercus-
lge oder Ahnliches. Der Fantasie
ug haben.

eams oder Kontra-

Dieses Memory-Var
mente sorgen: Z
raum. Die ub

barschaften mis
von besten Freund®i nic
Begriff, den Namen ei

sion-Rhythmus, eine gesun
sind keine Grenzen gesetzt. Es

Nun verteilen sich alle ungeordnet im K
hent“innen werden hereingebeten und spi eI klas i

Ein Vertreter bzw. eine Vertreterin eines Rate-Tea
Diese fihrt aus, was in der Zweiergruppe (berlegt w

Nun hat das Team einen Versuch. den Namen der Person Zu
gruppe gehort, die sich auf diesen Begriff, Rhythmus etc. geei

Falls das nicht gelingt. ist das andere Rate-Team an der Reihe u
aussichtsreichere Situation vor, um eine der Zweiergruppen zu identifi

Gelingt dies. darf ein weiterer Vertreter bzw. eine weitere Vertreterin dieses Teams
weiterraten.

Die Zweierteams versammeln sich getrennt voneinander, abseits der Rate-Teams.

Gewonnen hat das Rate-Team. das mehr Zweiergruppen erfolgreich identifizieren
konnte.
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Stunden-

hi
absc l"iﬁ e Ziel

Zusammenfassung Spielerisches Repetitorium,

Festigung von
Grundlagenwissen

LUGE

kwissen mit Buzzern

Quiz zu Grundlagenwissen

Die Wiederholung v
aber auch die Eiggrd
etc.. kann am

ndlagenwissen, etwa Uber Notenwerte, Intervalle, Akkorde,
ispielen in Bezug auf Instrumentierung, Epoche
it sstunden immer wieder einflieRen und in Quiz-

Dabei kann die Onli um Einsatz kommen. Die App ermog-
licht in Sekundenschnelle die { ums”, dem die Schiler*innen (ohne
Anmeldung) beitreten konne isplay ein Buzzer und die App

ovisiert bh vorbereitet werden.
nwer@P\ Artikulation,

Fragen konnen von der Lehrkraft spo
Anwendungsbeispiele sind:

o Das Anschreiben oder das Projizieren vo
Dynamikzeichen, Rhythmen etc.

« Das Vorspielen von Songs oder Werken, die erk

« Die Einblendung von Instrumenten, Mu3|kerportra|ts _. digide

sollen.
o Konkrete Fragen, die auf die Nennung von Fachbegriffen abzi V. m. Q
j Zu

Punkte zu zahlen und Aufzeichnungen Gber Tages-, Wochen- und
fUhren kann fir zusatzliche Motivation und Aufmerksamkeit sorgen.

Material
» jeweils ein Smartphone,
Tablet oder PC pro
Schaler bzw. Schdlerin

Linkzu
Multibuzz:

« vorab erstelites Quiz auf 2
multibuzz.app bzw. als WWW.
Google-Formular oder multibuzz.app

Ahnliches
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